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UX/UI-дизайнер с более чем 6 годами опыта в разработке цифровых 
продуктов: мобильных приложений, веб-сервисов и высоконагруженных 
интерфейсов. Умею вести проект от идеи до релиза: проектирование 
сценариев, построение дизайн-систем, UI-документация, сопровождение 
разработки.


Работал как индивидуальный дизайнер, так и лидировал небольшие команды, 
выстраивал дизайн-процессы и единый визуальный язык. Системно мыслю, 
умею принимать решения в условиях неопределённости и аргументировать 
дизайн-выбор.


Помимо продуктового опыта, занимаюсь креативными проектами: айдентика 
брендов, дизайн мерча, анимация и 3D, персональные сайты. Это помогает 
привносить свежий визуальный взгляд и создавать уникальные решения в 
интерфейсах.

Обо мне
6

лет работы 


UX/UI дизайнером

9

лет работы в сфере 
digital и маркетинга

50+

реализованных 
проектов

Примеры работ
IT Test

Комплексное развитие бренда IT-компании

Высшая Школа Экономики

Презентация работ с курса «Инструменты визуальной коммуникации»

Мария Жилякова

Проектирование, верстка и дизайн персонального сайта и блога психолога

Mazda

Проектирование и редизайн корпоративного сайта

Playboy

Концепция редизайна новостного сайта

Инструменты

Figma Adobe Photoshop Adobe After Effects

Adobe Premiere Pro Adobe Indesign Cinema 4D Midjourney

Wordpress Tilda Google Analytics Яндекс.Метрика

https://t.me/designeralex1
https://designeralex.ru/
https://www.behance.net/alex_designer
https://ittest.ru/
https://designeralex.ru/wp-content/uploads/2025/09/%D0%9F%D1%80%D0%B5%D0%B7%D0%B5%D0%BD%D1%82%D0%B0%D1%86%D0%B8%D1%8F-%D0%92%D0%A8%D0%AD.pdf
https://mariazhiliakova.ru/
https://www.behance.net/gallery/127041679/Mazda-website-redesign
https://www.behance.net/gallery/128723545/Playboy-magazine-website-redesign


UX

• Проектирование интерфейсов и интерактивных прототипов; 
• Построение сценариев пользователей; 
• Анализ юзабилити сайта, соответствия критериям поиска и привлекаемому 
трафику.

UI

• Дизайн-системы: UI-kit, токены, гайдлайны;

• Визуальная айдентика продукта;

• Работа с 3D, композицией, типографикой, цветом, motion-дизайном;

• Оптимизация элементов айдентики для разных носителей.

Работа в команде

• Работа с аналитиками, продактами и разработчиками;

• Дизайн-ревью и контроль реализации;

• Менторинг и рекрутинг дизайнеров;

• Презентация и защита дизайн-решений перед стейкхолдерами.

No-Code вёрстка

• Адаптивная no-code верстка на Tilda и WordPress;

• Анимации и интерактивные элементы;

• Наполнение страниц контентом в соответствии с правилами дизайна.

05.2019 — 07.2022 Веб-дизайнер, менеджер проектов Фриланс

07.2021 — н.в. Старший веб-дизайнер IT Test

10.2019 — 07.2021 Веб-дизайнер, менеджер проектов ФГБУ «НМИЦ ФПИ», Москва 

05.2018 — 02.2019 Руководитель интернет-проектов, 
руководитель отдела e-commerce

Первый Бит, СПб

05.2017 — 05.2018 Маркетолог Serenity, СПб

02.2016 — 05.2017 Маркетолог, заместитель руководителя Веб-студия «Штормвеб», СПб

Дизайн

Разработка нефтяных и газовых месторожденийВысшее Горный университет, 2013

Навыки

Образование

Опыт работы

Next Level UI Wannabe

Инструменты визуальных коммуникаций ВШЭ

Фундамент графического дизайна Школа Гранича

UX/UI design California institute of arts (Coursera)

User Experience research and design University of Michigan (Coursera)

Innovation through Design: Think, Make, Break, Repeat The University of Sydney (Coursera)

Creative thinking: techniques and tools for success Imperial London college (Coursera)

Айдентика через метафоры Графлаб

Как редактировать, верстать и оформлять таблицы Игорь Штанг

Профессия «UX/UI дизайнер» (диплом с отличием) Uprock


